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UTILISATION DE PROCMON.EXE POUR "ASPIRER" LES AGN MANQUANTES PENDANT UN VOL SOUS FSX

Tout d'abord un rappel préliminaire : seules les textures agn manquantes sont a prendre en compte pour les fuites de
mémoire. Je me référe au site Jacky Brouze : http://jacky.brouze.ch/FSX/TrucsFSX.php dans le cadre supérieur cliquez sur
Colmater les "fuites de mémoire" ? Précision : aprés corroboration de plusieurs sources consultées sur le Net, les agn, sont une
classe de textures dédiée aux Autogens. En effet A serait pour Auto et GN serait une contraction phonétique de GEN (?)
https://msmvps.com/blogs/arnogerretsen/ ... files.aspx

1) Pour télécharger Procmon valable pour les systémes 32 et 64 bits : http://www.clubic.com/telecharger-fiche ... nitor.html

2) Dézipper I'archive. Le programme n'a pas besoin d'install et donc n'écrit rien dans la BDR de Windows
3) Donc vous pouvez mettre le dossier tel quel, Ia ol vous le souhaitez.

4) Créer un raccourci de procmon.exe pour en faciliter son utilisation.

POUR CREER LE FILTRE QUI NE MONTRE QUE LES AGN MANQUANTES

1) Lancer procmon.exe
2) Comme le montre le screen suivant, dans la partie entourée de rouge, seules les 2éme et 5éme icones doivent étre "appuyées" donc
activées. C'est-a-dire Show File System Activity et Show Profiling Events

"

¥ Process Monitor - Sysinternals: www.sysinternals.com # SRS R

;File Edit Event Filter Tools Options Help /_—_—\
W RBE | 240 8 a5 (2Fixl )

Path

3) Aller dans la barre de menu dans I'onglet Filter puis a nouveau Filter dans le menu déroulant, pour obtenir ceci :
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Process Monitor Filter

Display entries matching these conditions:

[Architecture ~|[is -

[ Reset

Column Relation Value Action
V1€ Process Name is Procmon exe Exclude
¥ 9 Process Name is Procmon64.exe Exclude
[V] €3 Process Name is System Exclude
V] €3 Operation begins with IRP_MJ_ Exclude
7] € Operation begins with FASTIO_ Exclude
[V] €3 Result begins with FASTIO Exclude
¥ 0 Path ends with pagefile sys Exclude
V] € Path ends wh SMit Exclude
V] €3 Path ends with SMtMirr Exclude
V] € Path ends wih SlogFie Exclude
V1€ Path ends wih $Volume Exclude
V] rath ends wih ShttrDef Exclude
V€3 Path ends wih SRoot Exclude
V] €I Path ends wih $Bitmap Exclude
V€ Path ends wih SBoot Exclude
7] €3 Path ends with $BadClus Exclude
V] €3 Path ends wih $Secure Exclude
V€9 Path ends wih SUpCase Exclude
V€3 Path contains SExtend Exclude
¥ o Event Class is Profiling Exclude
v 6 Event Class is Registry Exclude

4) Suivre les étapes de 1 a 5 pour obtenir I'étape 6, c'est-a-dire la ligne concernant FSX
Etape 1 : dérouler le menu et cliquer sur la ligne Process Name
Etape 2 : vérifier que is est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)
Etaoe 3 : saisir manuellement dans la zone, FSX.exe
Etape 4 : vérifier que include est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)
Etape 5 : cliquer sur Add
Etape 6 : la ligne Process Name is FSX.exe Include est alors automatiquement créée

5) Suivre les étapes de 1 a 5 pour obtenir I'étape 6, c'est-a-dire la ligne concernant NAME NOT FOUND

Etape 1 : dérouler le menu et cliquer sur la ligne Result

Etape 2 : vérifier que is est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)

Etaoe 3 : saisir manuellement dans la zone, NAME NOT FOUND

Etape 4 : vérifier que include est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)

Etape 5 : cliquer sur Add

Etape 6 : la ligne Result is NAME NOT FOUND Include est alors automatiquement créée

B ° Process Monitor Filter

6) Suivre les étapes de 1 a 5 pour obtenir I'étape 6, c'est-a-dire la ligne concernant .agn
Etape 1 : dérouler le menu et cliquer sur la ligne Path
Etape 2 : vérifier que Contains est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)
Etaoe 3 : saisir manuellement dans la zone, .agn Ne pas oublier le point devant agn
Etape 4 : vérifier que include est bien sélectionné (il y est par défaut normalement)
Etape 5 : cliquer sur Add
Etape 6 : la ligne Contains .agn Include est alors automatiquement créée

http://web.archive.org/web/20120523062948/http://pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=42457

Display entriss matching these conditions: |
Resut | > ||is v v | then |Indude
[ kg ) 3 oo i )
Reset
| Column Relation Value Action
| Z] 0 Process Name is fsx exe Include
| Z1¢Q Resut is NAMENOTFO.. chde o)

Page 2 sur 22



Pilote-Virtuel.com - Forum de simulation aérienne / [FSX]Colmater les fuites de mémoire (Tuto)

# ° Process Monitor Filter

30.03.13 16:40

Display entries matching these conditions:

[path A v|[contains ()/v] [aqn] s

v then [indude ]|
[ Add | [ Remove ]
9

Column Relation Vailue Action
| ¥ 0 Process Name is fsx.exe Include
| | €9 Resut is NAME NOTFO...  Include
| & @ Path contains .agn Include g

7) Faire Apply puis OK

7 Process Monitor Filter ‘ RJJ
Display entries matching these conditions:
[path v)[contains v} 00 v then
Column Relation Value Action o
[V] & Process Name is FSXexe Include
{2 Resutt is NAME NOTFO...  Include
(V] Path contains agn Include
¥ 0 Process Name is Procmon exe Exclude
0 Process Name is Procmon64 exe Exclude
[V] €3 Process Name is System Exclude
(7] €3 Operation begins with IRP_MJ_ Exclude
[¥] €3 Operation begins with FASTIO_ Exclude 3
(V1€ Resutt begins with FAST IO Exclude
V€I rath ends with pagefile sys Exclude
V€I Path ends with SMit Exclude
(V1€ Path ends with SMitMirr Exclude
V€ Path ends with SLogFile Exclude
V1€ Path ends with $Volume Exclude
(V1€ Path ends with ShttrDef Exclude
2 g Path ends with SRoot Exclude B
Path ends with SBitmap Exclude
[VIgJ Path ends with $Boot Exclude
V€ Path ends with $BadClus Exclude
€ rath ends with SSecure Exclude
V] €9 Path ends with SUpCase Exclude I A v
Z i =
ok” | [ concel | [ oy |
4

™
£} Process Monitor - Sysinternals: www.sysinternals.com
= = — —_—

8) Sauvegarde du filtre : aller dans la barre de menu dans I'onglet Filter puis Save Filter... dans le menu déroulant, pour obtenir ceci :

PN

File Edit Event Filter Tools Options Help

d | RBE | A8 8 &5 ZEBAaHE

|| Path
M

Save Filter )
Enter a name for the fiter: ML A Ra 1)) C | v

@ ok [ Cancel ]

No events (capture disabled) Backed by virtual memory

Donner par exemple le nom de Filter Missing AGN
MAIS LE FILTRE N'EST PAS SAUVEGARDE SOUS FORME DE FICHIER POUR CE FAIRE :

Cliquer sur Export

http://web.archive.org/web/20120523062948/http://pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=42457

9) Aller dans la barre de menu dans I'onglet Filter puis Organize Filters... dans le menu déroulant, pour obtenir une nouvelle fenétre.
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o T
2} Process Monitor - Sysinternals: www.sysinternals.com =& X

File Edit Event Filter Tools Options Help
BH | RBE | vA® B aAs | ZBLoH
Path

-
Organize Filters

(Fiter MissngAGN ]

|

;

No events (j[ 1

Etape 1 : entrer le chemin ol se situe procmon.exe, par exemple : C:\ProcessMonitor
Etape 2 : Filter Missing AGN est saisi automatiquement
Etape 3 : Enregistrer

I

m'

Organize Filters | X | L
-
£F Enregistrer sous, i _ X
- )y <« SYSTEM (C:) » ProcessMonitor v Rechercher dans : ProcessMoni..
Se 5 |
Organiser v Nouveau dossier 8= w @
4 Nom . Modifié le
4 Bibliotheéques - —
pe || Filter Missing AGN.PMF 08/04/2012 21:13
?E\] Documents ¥
[ Images
Jﬂ Musique .
E Vidéos 1
A
i +d Groupe résidentiel
S
;e 1% Ordinateur
¢
&, SYSTEM (C) A
14 = )
fl_omensa | »
) Nom du fichier: ~Filter Missing AGN.PMF (Q‘ -
=l Type: | Procmon Filter (*.PMF) V]
] =
B “ Cacher les dossiers [ Enregistrer ] [ Annuler ]

Ainsi, si vous créez d'autres filtres en suivant ces procédures, vous pourrez toujours les retrouver en faisant soit dans le menu déroulant Filter,
soit Load, ou encore Organize Filters... puis Import.

UTILISATION DE PROCMON AVEC FSX
1) Toujours lancer Procmon.exe avant FSX. Ayant eu I'occasion de faire I'inverse, FSX a planté peu de temps apres. Le filtre que vous

venez de créer s'initialise par défaut - Faire OK.
2) Aller dans la barre de menu - onglet File - Vérifier si Capture Events est coché (CTR + E pour activer / désactiver).

Par défaut, Capture Events est activé dés que vous aviez cliqué sur OK pour sortir de la page du filtre, immédiatement aprés avoir
lancé Procmon.

3) Réduire Procmon

4) Lancer FSX et effectuer un vol de 3/4 h a 1 h maxi, en fonction de votre RAM, car s'il y a trop d'agn manquantes durant votre
vol, la mémoire finit par se saturer et planter FSX voire Procmon !. Les rares micro-freezes seront vraisemblablement dus aux textures
agn manquantes recherchées en boucle par I'ordi.

5) Aprés avoir quitter FSX, revenir sur Procmon : s'il n' y a rien, les zones survolées étaient "saines", s'il y a des agn, (comme dans
I'exemple "réel" donné dans le post #7 de ce topic : http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=42385 ) le chemin ou elles

devraient étre, est donné pour chacune d'elles ! C'est magique ! @ @
6) Désactiver Capture Events par (CTR + E pour désactiver / activer )
7) Vidéo-inverser toutes les lignes d'agn manquantes - aller dans la barre de menu sur I'onglet Edit - Copy.
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EXPLOITATION DES RESULTATS AVEC UN TABLEUR (par exemple Microsoft Excel)

1) Ouvrir le tableur
2) Sélectionner la cellule A1 puis CTR+V toutes les lignes précédemment copiées dans Procmon apparaissent alors.
3) Aller dans le menu Données - Trier - Laisser le réglage par défaut NE PAS ETENDRE LA SELECTION en dehors de la colonne A.

Les agn sont alors réorganisées par dossier dans la feuille de calcul. Il y aura parfois des lignes en doublons (notamment pour les
systémes 32 bits), car certaines agn sont répertoriées plusieurs fois dans un méme chemin. C'est normal puisque I'ordi s'est obstiné
a vouloir les trouver, d'ou les fuites de mémoire pendant I'utilisation de FSX sur certaines scénes. Ce qui entraine des micro
feeZESH™

Accueil Insértion Mise en page Formules Données Révision Affichage
standard ~ (5 Mise en forme conditionnelle » 3= Insérer ~ >
:ﬁg * % 000 g5 Mettre sous forme de tableau ~ | 3% Supprimer ﬂ v

. 1
8 5% (55 Styles de cellules ~ ) Format ~ 2§
resse-papiers Police . Alignement ¥ Nombre . Style Cellules

=0 ¥ P R -
&) Calibri 11 <A A || =

i &
Coller . - &~ .
s 4 G 7 § A

=

= i 2

i
U |

Al v ) 83 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator

A B € D E F G H | J K
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222132an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222133an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222211an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222300an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222301an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222310an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222311an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222323an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130223022an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223032an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223200an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130223210an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222132an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222133an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222211an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222300an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222301an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222310an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222311an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222323an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223022an.agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223032an.agn
I1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223200an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223210an.agn

W NGOV AR WN -

NININ TR TR [ (b (e el el el
wal—'O\DOO\IOGhU)NHO

9
n

4) Sauvegarder le fichier excel sur le bureau, en lui donnant par exemple le nom List Missing AGN
5) Quitter Excel et Procmon (que vous aviez laissé ouvert, au cas ou les données se seraient volatilisées de la mémoire tampon, suite a une

maladresse du style : "Entre temps j'ai fait un copier/coller ou déplacer je ne sais plus quoi..." £ )

CREATION DES LISTES EN FORMAT *.TXT DES AGN MANQUANTES POUR LES EXPLOITER AVEC ANTRENAMER

1) Lancer votre tableur (Excel dans cet exemple) en double cliquant sur le fichier List Missing AGN précédemment sauvegardé.
2) Dans la colonne A, ne sélectionner que les lignes dont les agn ont un méme dossier de destination - Copier-les - Réduire Excel.
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‘—‘5 }, R i cA N = Standard  ~ fg'] Mise en forme conditionnelle ~ iflnse‘rer -
2 Elg * % 000 {8 Mettre sous forme de tableau v = 3% Supprimer ~
Soper =4 6 I s-H- A E -1 [} styles de cellules ~ {2 Format ~
Presse-papiers Police * Alignement % Nombre » Style Cellules
Al v & _ﬁr 1 I:)P_nfq_gram Files (x864)‘\Microsoft Games\Microsqft Flight Simulator
A B C D E F G H I J

1:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222132an.agn

I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222133an.agn

I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222211an.agn
I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222300an.agn
I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222301an.agn
I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222310an.agn

7 [i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222311an.agn

8 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222323an.agn

9 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223022an.agn

10 [I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223032an.agn
11 |I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223200an.agn
12 I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223210an.agn

13 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222132an.agn

14 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222133an.agn

15 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222211an.agn

16 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222300an.agn

17 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222301an.agn

18 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222310an.agn

19 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222311an.agn

20 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222323an.agn

21 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223022an.agn

22 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223032an.agn

23 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223200an.agn

24 1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223210an.agn

25

3) Il suffit d'ouvrir le bloc-note en faisant avec le clic droit - Nouveau - Document Texte - CTR + V pour coller les lignes copiées dans
Excel dans ce nouveau document.txt

. —— "- - - -~ . 1-=|@;
—_ &

| Agn manquantes.xt - Bloc-notes . ame
Fichier Edition Format Affichage ?

:\Program Files EXSG;\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\003331302221323n.agn
:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222133an. agn
:\Program Files Exse \Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222211an.agn

:\Program Files x86g\M1crosoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3wS5\Texture\000333130222300an. agn
:\Program Files (xSGE\M‘Icrosoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222301an. agn

:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222310an.agn
:\Program Files x86 \Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222311an.agn
:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3Ww5\Texture\000333130222323an. agn
:\Program Files \Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223022an. agn
:\program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223032an.agn
:\Program Files Exse \Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223200an.agn

x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223210an. agn

Bt b ek b bt bl e b bl et e b

:\Program Files

4) Créer des dossiers qui reconstituent I'arborescence qui apparait en vidéo-inverée sur le screen précédent. C'est IMPERATIF
Ainsi il vous sera facile de copier cette arborescence de dossiers directement dans FSX pour placer les agn aux bons endroits.

De plus vous pourrez la garder et la compresser et la réinstaller si vous étes un jour obliger de faire une réinstall de FSX et tous vos
addons scenery.

Dans cet exemple créer les dossiers :

Texture dans lequel vous mettrez tout a I'heure vos agn "bidon" une fois créées
FTX_AA_3WS5 ou vous mettrez |le dossier Texture

FTX_NA ou vous mettrez le dossier FTX_AA_3W5

ORBX ou vous mettrez le dossier FTX_NA

ASTUCE : pour nommer rapidement les dossier sans se tromper : il suffit de copier dans le boc-note son nom entre \Texture),
en vidéo inversant et en faisant CTR + C puis sélectionner le Nouveau dossier - appuyer sur F2 - CTR +V - Répéter les mémes
opérations pour chacun des dossiers d'une arborescence.

Le tout devra étre déplacé par copier/coller dans le dossier principal de FSX

5) Il est nécessaire de supprimer tous les chemins pour ne garder que la liste des agn manquantes : Antrenamer étant incapable
de créer I'arborescence des dossiers.

ASTUCE POUR REALISER CETTE OPERATION A LA VITESSE D'UN ECLAIR :
Vidéo-inverser le chemin de la premiére ligne et la copier par le clic droit ou CTR + C comme ceci :
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B ekl

2

X86)\M1CroSOFT 5\ Simulator X\ORBX\FTX_NA\ETX_AA_3W5\Texture\ GlEEEIELFFFIEPELRET

6) \M M 1ght Simulator TX_NA\FTX_AA_ .agn

Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222211an. agn

Files (x86)\Microsoft Games\microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222300an. agn

Files xasg \Microsoft Games\Microsoft Fli ight si mulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3wS5\Texture\000333130222301an. agn

Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222310an. agn

Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222311an.agn

Files xss; \Microsoft Games\Microsoft F1i ight Si mulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3wS5\Texture\000333130222323an. agn

Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223022an. agn

Files (x86)\microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223032an.agn

program Files xssg\m' crosoft Games\Microsoft Fli ight si mulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223200an. agn
I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3wS\Texture\000333130223210an.agn

1) Aller dans l'onglet Edition du bloc-note - Remplacer... - Coller (CTR + V) le chemin de la premiére ligne que vous venez juste de copier,
dans la case Rechercher : en laissant vide celle de Remplacer par : - Faire Remplacer tout

A - Bloc-nol — 3 rEtETg
| Agn manquantes.txt - Bloc-notes - 5 4 9 =
Fichier Edition Format Affichage ?

X86) \MICrosoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3wS\Texture\WiEEESEIPIFIEPELNET ] -

Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft FIi Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222133an. agn

\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222211an.agn

\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222300an. agn

\Program Files (x86 ght simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222301an. agn

— —— — Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222310an. agn

Remplacer - » c%; Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222311an. agn
Rechercher: /] \FTX_NAFTX_AA_3WS\Testure]) [ Suvont |

\microsoft Games\microsoft Fli

Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130222323an. agn
simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223022an. agn

Bt 1 1t bt et bt bt e
-
X

\Pr Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223032an. agn
I:\Pr Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223200an. agn
I:\Pr Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3w5\Texture\000333130223210an. agn

Waoerparg [
3 Remplacer tout |
Pt o

2) Cliquer sur la croix de St-André pour quitter la fenétre de Remplacer. Vous obtenez alors ceci :

- -
Fichier Edition Format Afflchage $

000333130222132an. agn
000333130222133an. agn
000333130222211an. agn
000333130222300an. agn
000333130222301an. agn
000333130222310an. agn
000333130222311an. agn
000333130222323an. agn
000333130223022an. agn
000333130223032an. agn
000333130223200an. agn
000333130223210an. agn

E] Agn manquantes.txt e Bloc-notes

Remplacer

Rechercher:  \FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\ Suiv

Remplacer par :

[] Respecterla casse

Si dans la liste il y a des agn en doublons, ce n'est pas grave, Antrenamer n'en créera qu'une seule pour chacun de ces doublons.
J'ai testé et vérifié

3) Sauvegarder (CTR + S) puis quitter le bloc-note. Désormais la liste pourra étre exploitée par Antrenamer.

POUR DES AGN D'UNE AUTRE ARBORESCENCE DE DOSSIERS (CHEMIN SI VOUS PREFEREZ) :
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A13 v (® ﬁr I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\00C

[——[ s c D E F G H 1 ]
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222132an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130222133an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222211an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222300an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222301an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222310an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222311an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130222323an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223022an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223032an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3WS5\Texture\000333130223200an.agn
1:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\ORBX\FTX_NA\FTX_AA_3W5\Texture\000333130223210an.agn
113 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222132an.agn

14 [1:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222133an.agn

15 |I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222211an.agn

16 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222300an.agn
17 [i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222301an.agn
18 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222310an.agn
19 [i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222311an.agn
20 1:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130222323an.agn
21 I:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223022an.agn
22 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223032an.agn
23 |i:\Program Ffles (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223200an.agn
24 |I:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Microsoft Flight Simulator X\Scenery\World\Texture\000333130223210an.agn
25

W o0 NOU S WN -

g
N = O

[
w

reprendre les étapes de travail a partir de : CREATION DES LISTES EN FORMAT *.TXT DES AGN MANQUANTES POUR LES
EXPLOITER AVEC ANTRENAMER

MAINTENANT QUE TOUT CE TRAVAIL PREPARATOIRE EST REALISE :

UTILISATION DE ANTRENAMER POUR CREER TRES RAPIDEMENT DES FICHIERS AGN MANQUANTS

En reprenant vos listes d'agn précédemment créées avec le bloc-note, vous pouvez créer des fichiers agn bidons a 0 octet
qui colmateront les fuites de mémoire, en créant un dossier "AGN MANQUANTES" sur votre bureau. A l'intérieur de ce dossier,
créer par clic droit - Nouveau - Document Texte - autant de fois en fonction du nombre de fichiers agn manquants.

ASTUCE POUR ALLER TRES VITE :

vidéo inverser le premier document.txt créé par CTR + A puis CTR + C suivi de CTR + V ; puis a nouveau CTR + A suivi de
CTR + C suivi de CTR + V. Par cette astuce la création de fichiers devient exponentielle. Souvenez-vous de I'histoire perse de

I'échiquier avec les grains de blé que I'on double a chaque case !.. @ : http://lemigo.free.fr/echecsble/index.html

RECOMMANDATION TRES IMPORTANTE : nommer le premier document texte t.txt , car selon le principe de la
multiplication exponentielle expliqué ci-dessus, Antrenamer ne pourra plus renommer en fichiers agn, du fait de noms
de fichiers trop longs, du style copie de copie de copie....... de t.txt J'ai testé : vous pourrez aller jusqu'a 1024 fichiers
txt (10 cycles de CTR + A - CTR + C - CTR + V) sans rencontrer de probleme de noms trop longs. C'est une sacrée marge !

Avec cette méthode, j'ai di créer un jour, aprés un vol sur les Alpes, prés de 800 fichiers agn "bidon". Je peux vous
affirmer, que lorsque j'ai recommencé le tour des Alpes, c'était hyper fluide ![/b]
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|g=ra™ X
'@ adl » AGN Manquants » Fabrique 3 Textures v ; Rechercher dans : Fabrique a Teures pel
= > =— _ — e — == S == S
Organiser v | Ouvrir Partager avec v Graver Nouveau dossier =~ 0 @

A o Nom Modifié Ig Typeli
B Bureau \ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
& Téléchargements i || Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
4 Bibliothéques ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
@ Documents \ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
[ Images ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
J’ Musique \ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
E Vidéos ‘ .| Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
\ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
i@ Groupe résidentiel \ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
™ Ordinateur ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
& SYSTEM (C) \ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/201211:06 Doct
ca JEUX et STOCK (L) ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
= OFFICE ()) \ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
a PROGRAMS (K:) ‘ __| Copie (2) de Copie (2) de Copie (2) de T.b¢  09/04/2012 11:06 Doct
s DOCUMENTS (L:) ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (3) de Co... 09/04/201211:06 Doct
ca VIRTMEMORY (M:) \ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (3) de Co... 09/04/201211:06 Doct
‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (3) de Co... 09/04/2012 11:06 Doct
“! Réseau ‘ | Copie (2) de Copie (2) de Copie (3) de Co... 09/04/201211:06 Doct

1% PROPRIETAIRE-PC \ || Copie (2) de Copie (2) de Copie (3) de Co... 09/04/201211:06 Doci «

< [ ] »

Installez-le.

Téléchargez Antrenamer (gratuit et trés puissant) sur : http://www.antp.be/software/renamer/download/fr

AGN" )et quitter le bloc-note.

1) Lancer Antrenamer

Recopier les 2 listes des agn que je propose ci-dessus. ATTENTION : une liste différente par dossier de destination des
agn. Ici en 'occurence, 2 listes sont a créer. Pour cela il suffit juste de les créer en utilisant le bloc-note dans 2
documents.txt (par exemple ORBX.txt et FSX.txt) Sauvegarder chacune de ces 2 listes ( dans un autre dossier "LISTES

2) Aller a la 2nde barre de menu en partant du haut de la fenétre - Cliquer sur l'icéne suivi du mot "Fichiers..."

(L] Fchiers 5 Opérations ¢ Journal || @ pémarer @ - 0 | P1 H | @ @ X |

15 Fichiers...\(2 Dossiers... | (% [ Retier tout @R | @HA LV V|

=181x]

OSSIeN ] Nom de fichier

sur (3) Ouvrir. Peut importe si le nombre de fichiers.txt est plus grand que les agn a créer.

http://web.archive.org/web/20120523062948/http://pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=42457

3) Dans la nouvelle fenétre (1) indiquer le chemin des fichiers.txt que vous avez créés par mon astuce "multiplication des grains
de blé" dans le dossier AGN MANQUANTES (2) vidéo-inverser |'un des fichiers.txt puis CTR + A pour tous les sélectionner. Cliquer
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I [ Fichiers... {2 Dossiers...

% Ret:irerhuut€§|@“A v A "

Dossier I Nom de fichier

B Sélection des fichiers

Regarder dans : I |, Fabrique a Textures /]

Nom =
Copie de Copie de t - Copie. txt
- Copie de Copie de t.txt
. Copie de t - Copie (11).txt
. Copie de t - Copie (12).txt
- Copie de t - Copie (13).txt
. Copie de t - Copie. txt
- Copie de t.txt
[t - Copie (11).txt
- t - Copie (12).txt
]t - Copie (13).txt

21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012 22:
21/03/2012

Document texte
Document texte
Document texte
Document texte
Document texte

W oW WwWwww

Document texte
Document texte
Document texte
Document texte
Document texte

AW W oW W

21/03/2012 22:

Document texte

http://web.archive.org/web/20120523062948/http://pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=42457

Document texte

21/03/201222:13

«| | |

Nom du fichier : I'T.txt" "Copie de Copie de t - Copie bdt” LI 5 Quvrir |
Types de fichiers : |Tous les fichiers (%) LI Annuler I

Aide
4

4) Dans la barre de menu d'en haut, cliquer sur (1) Opérations - Dans la colonne de gauche choisir (2) Noms a partir d'une liste
en cliquant sur la ligne.

5) Au-dessus du tableau qui apparait a droite, cliquez sur (3) Ouvrir -
(4) Indiquez le chemin de vos 2 listes d'agn manquantes - (5) n'en sélectionner qu'une seule - (6) Ouvrir -

| (] Fichiers | 5{ opéations & Joumal | | @ oémarer @ /i ) | | @ @ | X |
| B3 Ficers... (D Dossess... | (% @revrerot G| Q|| ER| 0 62~ )

Changer l'extension
Remplacement de chaine Vider I Ouvrir... i l Sauver... ’
Remplacement de chaines multiples ;I
Ssrsistincs B ouvie x|
Déplacement d'une chaine ——
Slbareaion da caraciiies Regarderdans - | |, AGN Manquarts e cmE
Infos des 3
Dot ethee tom_~ [-| modtéle || 1ype [ol1
Noms aléatoires Fabrique 3 Textures 08/04/2012 14:48  Dossier de fichiers
d t de casse . Microsoft Fight Simulator X 02/04/201222:04  Dossier de fichiers
Expressions rationnelles [ Agn mangquantes. txt 5 07/04/201223:52  Document texte
Infos EXIF
< | |
Nom du fichier : |Ag'|manq¢.tx!esm :] Q.Nﬂ! 5 I
Typesdefichiers:  [Fichiers texte ("lst, “ba) ~l beoder |
2 v
T 4 _»_[J

6) Enfin cliquer sur I'icone GO suivi du mot Démarrer
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B Ant Renamer 2.10 NN
| 0 Fichiers |1 opérations © Journal | |@ vémare) @ = @ |1 | @ @ | x|
| @ Fichiers... 2 Dossiers... | [ ReﬁrerW@“E? ®|0e- l‘E]|

Changer ['extension

Remplacement de chaine Vider I Sauver... l
Rl el RS mies 000333130222132an.3gn

Déplacement d'une chaine 000333130222133an.agn

Suppression de caractéres 000333130222211an.agn

Enumération 000333130222300an.agn

Infos des tags mp3 000333130222301an.agn

Date et heure 000333130222310an.agn

gg;’s ae‘fnae‘:t"j: s 000333130222311an.agn

.

e 000333130222323an.agn
Expressions rationnelles 000333130223022an.agn
Infos EXIF 000333130223032an.agn

000333130223200an.agn
000333130223210an.agn

Voila vos fichiers.txt renommés a la vitesse de la lumiére avec le nom de chaque fichiers de textures agn manquantes avec qui plus

est, la bonne extension agn !

7) Quitter Antrenamer - Allez dans le dossier AGN MANQUANTES et copier/coller les agn dans le bon dossier.

7 | |~ AGN Manquants ~ Fabrique & Textures v m

v jﬂOuvrir v  Partager avec ¥ Imprimer  Graver  Nouveau dossier

is Nom—s
eau 00033313022
ichargements || 000333130222133an.ag"

N |1 000333130222211an.agn
heéques

|| 000333130222300an.agn

uments
= || 000333130222301an.agn
sique || 000333130222310an.agn
fos

|1 000333130222311an.agn
|| 000333130222323an.agn
|| 000333130223022an.agn
|_|000333130223032an.agn

»e résidentiel

ateur

TEM (C2) || 000333130223200an.agn
IX et STOCK (I:) |1 000333130223210an.agn
cICE (3:) |__| Copie (2) de T.txt
JGRAMS (K:) || Copie (3) de T.txt
CUMENTS (L) | Copie (4) de T.txt
TMEMORY (M:)

|| Copie de T.txt

.

JPRIETAIRE-PC

8) Revenir dans le dossier AGN MANQUANTES pour déplacer les agn dans un dossier de sauvegarde qui indique le chemin de
destination des agn dans FSX... Au cas ou vous devriez réinstaller FSX, vous ferez I'économie de recommencer a traquer les agn avec
procmon et les rééditer avec Antrenamer !

Pour la 2nde liste d'agn manquantes : recommencer les opérations de 1) a 8) avec Antrenamer.

MAIS ATTENTION pour I'étape 5) : afin de ne pas recréer les agn précédentes, il faudra d'abord cliquer sur (1) Vider avant de
faire (2) Ouvrir pour charger la 2nde liste d'agn.
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/@v Ant Renamer 2.10
e —

(L] Fichiers & Journal

=

Changer l'extension
Remplacement de chaine
Remplacement de chaines multiples
Insertion de chaine

Déplacement d'une chaine
Suppression de caractéres
Enumération

Infos des tags mp3

Date et heure

Noms aléatoires

Changement de casse

Noms & partr duncote |
Expressions rationnelles

Infos EXIF

supra Tout d'abord un rappel préliminaire).

Enjoy ! @

Chris

BUREAU
DU

BOSS

e

)
SOYEZ ‘,.\\S,
EFFICACE

() Démarrer (.

[ Ivider ][ OuvrT... ][ Sauver... ]

Arréter @Ij Elg@ @‘X
[ Fichiers... (2 Dossiers... | {3 [ Retirertout (2 [[Q © BY B} | [] &2 [

p00333130222132an.agn
000333130222133an.agn
000333130222211an.agn
000333130222300an.agn
000333130222301an.agn
000333130222310an.agn
000333130222311an.agn
000333130222323an.agn
000333130223022an.agn
000333130223032an.agn
000333130223200an.agn
000333130223210an.agn

UN GRAND MERCI a JACKY BROUZE : grace a lui, j'ai découvert I'existence de ce probléeme de fuites de mémoire dans FSX (Cf.

30.03.13 16:40

2) Lancer procmon
3) OK pour quitter la fenétre de filtre

6) Et suivre I'exemple donné sur les screen :

Etape 1 : cocher Use File Named

ANNEXES

(Elles paraitront au fur et a mesure de vos suggestions, des réponses a vos soucis éventuels et autres...)

I POUR EVITER QUE PROCMON VOIRE FSX PLANTENT LORS DE LEUR UTILISATION COMBINEE

1) Créer sur le Bureau (ou ailleurs) un dossier Procmon Temp

4) Arréter la capture d'événements en faisant [CTR] + [E]
5) Barre de menu - onglet File - menu déroulant, cliquer sur Backing Files...

Etape 2 :indiquer le chemin en l'ouvrant du dossier qui vient d'étre créé sur le bureau (ou ailleurs) Procmon Temp
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7

B ' Process Monitor Backing Files =
These backing file objects are being used to store event
Name Event Cour
C:\Users\PROPRIETAIRE\Desktop“Fuites Mémoire\Temp Procmon.PML 91 37,
<« | 1 | »

Process Monitor can store events in virtual memory (limited by the system commit limit), or in
a file you specify (limited by free disk space). Which do you prefer? i

() Use virtual memory (5 908MB available)
@ |Use file named: C:\Users\PROPRIETAIRE \Desktop \Procmon Temp\Procmon Log@

4

ProcMon load: 0.00% @ p0 (0 bytes pending)

Lo ][ conce |

Etape 3 : saisir Procmon Log
Etape 4 : Enregistrer

22 Enregistrer sous ——
Ow ' .. » Procmon Temp v I 5 l" Rechercher dans : Procmon Te... 0O |
e — it S— - — o 3
Organiser v Nouveau dossier v @
-
3 z = Nom Modifié le
- Favoris |
B Bureau

Aucun élément ne correspond a votre recherche,
& Téléchargements

m

4 Bibliothéques
@ Documents B
[ Images
J’ Musique

Vidéos

+@ Groupe résidentiel

S gl | 1 3
Nom du fichier: 3 -
Type: [Procmon Log (*.PML) vl
L,'|. .
4 Cacher les dossiers [ Enregistrer ] l Annuler ]

S ————————————————

TOUJOURS LANCER PROCMON AVANT FSX
Une fois le vol terminé :

1) Quitter FSX,

2) Retourner dans Procmon

3) CTR + E pour arréter la capture des évenements

4) Copier la liste des agn manquantes, s'il y en a une @, dans un tableur (Excel par exemple), sauvegarder,
5) Quitter Procmon.

6) Ouvrir le dossier Procmon Temp Effacer tous les fichiers du style Procmon Log.PML

Explication : par défaut Procmon stocke les données qu'il capture dans la RAM qui de temps en temps se "décharge" dans la mémoire
virtuelle sur le fichier d'échange pagefile.sys dans Windows 7... Si la RAM fait 2 GO ou peut-étre 4 GO, Procmon la saturera
rapidement, en plus des appels en boucle des agn manquantes qui saturent aussi la RAM !. D'ou plantage de Procmon voire de
FSX.

En faisant la manipe que je vous propose, vous limiterez ce risque de plantage, puisque Procmon écrira directement les événements capturés
sur les fichiers *.PML, libérant ainsi la RAM en temps réel.

Donc il est aussi fortement déconseillé que les fichiers.PML s'écrivent sur le méme disque ou au minimum sur la méme
partition que celle de FSX !

D'ou encore l'intérét d'avoir FSX en dehors du disque systéme ou au pis aller, sur une partition différente de celle qui regoit
Windows !

II Suite au post #30 de Jaubert voici de nouvelles recommandations pour l'utilisation de FSX avec Procmon :
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LORSQUE L'ON SURVOLE UNE ZONE QUE L'ON SOUHAITE CORRIGER AVEC PROCMON :
1) il vaut mieux mettre en pause FSX toutes les 20 min.,

2) revenir a Procmon, faire CTRL + E pour stopper la capture des événements,

3) sauvegarder la liste des agn manquantes dans le tableur (Excel par exemple),

4) effacer tous les Procmon Log x.PML

5) CTRL + E pour relancer la capture d'événements,

6) Reprendre le vol dans FSX qui était en pause.

PRECISIONS SUPPLEMENTAIRES ET ASTUCES :

I Premier cas de figure

Si, au bout de 20 min, vous n'avez rien dans la liste

1) CTRL + E pour arréter la capture des événements

2) CTRL + X Clear pour effacer la "bufférisation" temporaire des événements invisibles qui ne concernent pas les agn manquantes
mais qui vous pompe de la ressource pour votre vol dans FSX

3) A nouveau CTRL + E pour reprendre la capture des événements - Boite de dialogue OK to Overwritte ? dites OUI

4) Reprendre votre vol dans FSX que vous veniez de mettre en pause.

Ainsi, pas la peine de vous prendre a chaque fois la téte pour effacer, durant un vol, les fichiers Procmon Log x.PML

II Second cas de figure

Si, au bout de 20 min, vous avez une liste d'agn manquantes

1) CTRL + E pour arréter la capture des évenements

2) Sauvegarder par copier/coler la liste des agn dans un tableur (Excel par exemple) pour les futures corrections que vous ferez aprés
votre vol.

3) CTRL + X Clear pour effacer la liste des agn et la "bufférisation" temporaire des événements invisibles qui ne concernent pas les
agn manquantes mais qui vous pompe de la ressource pour votre vol dans FSX

4) Allez dans le dossier ou se trouvent tous les fichiers Procmon Log x.PML et les effacer tous, car leur taille gonfle trés vite sur le
disque dur ! Cela vous évitera d'avoir un message d'alerte : espace disque insuffisant.

5) A nouveau CTRL + E pour reprendre la capture des événements - Boite de dialogue OK to Overwritte ? dites OUI

6) Reprendre votre vol dans FSX que vous veniez de mettre en pause.

REMARQUE IMPORTANTE : quel que soit le fichier Procmon Log x.PML que vous ouvrirez, vous aurez bien toujours la méme
liste d'AGN. C'est exactement le méme principe qu'avec Norton Ghost : quand il y a plusieurs fichiers pour la sauvegarde d'une
partition, en ouvrant n'importe lequel de ces fichiers, vous verrez toute I'image de la dite-partition.

Donc rien d'anormal.

Avantage : si Procmon plante, il vous sera toujours possible en ouvrant I'un de ces fichiers, de récupérer la liste des agn
manquantes capturées lors d'un vol

Derniére modification par FanofAviation28 (15-04-2012 12:04:02)
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P8P67 3.1, i5 2500K 3,3GHz, 8192Mo, GeForce GTX 560 Ti, WD 300Go & 1To, Iiyama PL1902W 19', Win 7 Pro 64

Hors ligne

> 09-04-2012 10:32:29 #2 11011
Pierre95 Excellent tuto qui mérite 1 point de renommeée.

Copilote

Amicalement
Pierre

Intel i7 990x oc@4.5Mhz CM Asus Rampagelll RAM 12Go DDR3 Corsair vengeance CG EVGA 570GTX 1280Mo 1DD SSD Crucial 300 128Go
pour Windows 7 Integrale x64, 1DD 1To Samsung pour FSX, 1DD 1To Samsung pour le reste Alim 1000w 2 écrans 24" LG.

Cair-child VIRTUAL AIRLINE FOR ummrw

= www.air-child.com
ACHBB87 Pierre Chassang
Senior Captain - 2 59 hrs

Lieu: 15NM West LFPG
Date d'inscription: 30-06-2008
Renommée : 13

Hors ligne

> 09-04-2012 10:36:56 #3 [11[11
FanofAviation28 Bonjour Pierre,

Copilote

... Ouf! Ce n'était pas facile a réaliser.
Merci de tes encouragements
Bonne journée et bons vols. @

Chris
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Derniére modification par FanofAviation28 (09-04-2012 14:02:13)

s L& BLOG o¢
eSS U

Date d'inscription: 09-08-2011 P8P67 3.1, i5 2500K 3,3GHz, 8192Mo, GeForce GTX 560 Ti, WD 300Go & 1To, liyama PL1902W 19', Win 7 Pro 64
Renommée : 22

Hors ligne

» 09-04-2012 10:43:54 #4 11011

Lagaffe Impeccable: clair et précis.
Commandant de bord
Je dirais plus qu'un point de renommé, ce tuto devrait étre épinglé voire rajouter a la Bibliotheque.

Amicalement, Didier
Windows Seven 64 bits - ASUS Z78-V Pro/Gen3 - Intel I5 2550K @ 3.4 Ghz - 16Go PC3-12800 - 500 Go + 320 Go
- Nvidia 8800 GTX 768 Mo - Ilyama 24" - HOTAS Thrustmaster Cougar

Lieu: MORANGIS - LFPO
Date d'inscription: 13-03-2008

Site web

Hors ligne

» 09-04-2012 11:24:17 #5110

Pierre95 Totalement d'accord avec Lagaffe
Copilote

Amicalement
Pierre

Intel i7 990x oc@4.5Mhz CM Asus Rampagelll RAM 12Go DDR3 Corsair vengeance CG EVGA 570GTX 1280Mo 1DD SSD Crucial 300 128Go
pour Windows 7 Integrale x64, 1DD 1To Samsung pour FSX, 1DD 1To Samsung pour le reste Alim 1000w 2 écrans 24" LG.

x;'\GI ~child virruac arruime For umczrw

= www.air-child.com
~ ACHBB87 Pierre Chassang
Senior Captain - 2 :59 hrs

Lieu: 15NM West LFPG

Date d'inscription: 30-06-2008
Renommée : 13

Hors ligne
» 09-04-2012 12:54:20 #6 [11[1]
jaubert Bonjour Chris,

Eleve Pilote
Merci, trés beau travail. J'avais utilisé Procmon un peu comme je le sentais, mais |a je vais revoir le tout et faire des corrections comme il faut.

i Ce tuto sera vraiment utile a tous.

Lieu: LFPN-LFSL-LSGP
Date d |n§cr|pt|on: 29-06-2009 Bonne journée )
Renommee : 1

Site web
Jean
—
g ~ AReccu-Sim
Jean F-BAET ¥ .
Hors ligne
> 10-04-2012 03:25:06 #7 [11011
Cedric
T'es au top! @

Copilote

Je conaissais la manip sur procmon mais pour une raison que j'ignore ce dernier plante au bout de quelques minutes e

Mais du coup maintenant que t'as donné les fichiers a remplacer j'ai méme plus besoin de procmon!@

Merci BEAUCOUP

Lieu: Velaux

Date d'inscription: 05-04-2008
Renommée : 9
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. n

www.precisionmanuals.com
i72600K @ 4.4/ATI 5870/8ggDDR3

Hors ligne

> 10-04-2012 05:42:30 #8 [11[1]1
Benmars Super tuto.

Copilote

Date d'inscription: 21-04-2009 Je pense qu'il y manque un préambule : avant de créer des fichiers bidons, se demander pourquoi il manque des agn. Installation mal faite,
Renommée : 10 bricolage dans les répertoires, désinstallation partielle d'une scene ? etc ...

En gros : on soigne, on répare avant de poser des rustines (avant de poser une rustine sur une chambre a air, on retire I'épine du pneu, on
regarde si celui-ci a besoin d'étre changé (déchirure...), etc ...).
Dans I'exemple, je suis étonné qu'OrbX laisse autant de pointeurs vers des agn manquants.

Hors ligne

» 10-04-2012 07:52:52 #9 [11011
Skulleader Salut Chris,

Copilote

WOW c'est du grand ART !!!

C'est fou ce tutoriel, je ne savais méme pas que tout ¢a pouvait exister. Je n'ai jamais utilisé Procmon mais je sent que je vais m'y coller.

Je vais relire de nouveau ton tutoriel qui est vraiment bien réalisé, tu a d{i en passer du temps pour créer ce dernier, c'est vraiment sympa de
ta part de le partager avec nous...

Sinon j'aurais une question qui rejoint un peu ce qu'a écrit Benmars, est-ce que tu pourrais nous dire ce que sont des AGN ?

Est-ce que ce sont des textures ?

Encore un grand merci pour ce partage et aussi pour ce fabuleux tutoriel, il est clair que ce dernier devrait étre épinglé car obligatoire pour tous
les utilisateurs de FSX (méme si je encore pas tout compris en ce qui concerne |'utilisation de Procmon...

Lieu: Salon de Provence EDIT:

pare d'ins,cri.ption: 23-06-2008 1| faut télécharger: Process Monitor 3.0 Windows XP, Vista 64 bits, Vista 32 bits, 2000, c'est bien ga ?
Renommeée : 24

Amitiés, Olivier

Derniére modification par Skulleader (10-04-2012 07:57:56)

Intel Core I7-2600K OC @ 4.5 Ghz - Gigabyte GA-Z68XP-UD3P - 16 Go de G.Skill Sniper 8 Go (2x4Go) DDR3 1600 Mhz CL9 - Asus Matrix GTX
580 P/2DIS/1536MDS5 - 2 VelociRaptor 600 Go 3.5" SATA 6GB/s - 1 Caviar Black 1 To SATA 6GB/s - Creative SoundBlaster X-FI Titanium -
Corsair Professional Serie Gold AX1200 - Corsair Hydro Serie H80 - Windows 7 SP3 64 bits - Cooler Master HAF 932 Advanced -

Hors ligne

* 10-04-2012 09:28:41 #10 [11[11
jaubert

Eleve Pilote Benmars a écrit:

‘ Super tuto.

Lieu: LFPN-LFSL-LSGP Dans I'exemple, je suis étonné qu'OrbX laisse autant de pointeurs vers des agn manquants.

Date d'inscription: 29-06-2009

Renommee : 1 Bonjour Benmars,

Site web

Juste une remarque a mon sujet, j'avais installé la DEMO OrbX AU........puis lors d'un vol IFR, je me retrouve avec le message "mémoire

insuffisante".....je cherche sur les forums....je trouve Procmon...j'essaie et Procmon détecte une multitude de fichiers manquants.

J'ai désinstallé la DEMO OrbX AU qui a mon avis avis (tout a fait personnel) n'a pas arrangé mon FsX, car avant cette installation, pas de souci

de mémoire ?

Avec le tuto de Chris, je vais pouvoir faire un travail propre (Merci a lui)

Curieux tout ¢a !

Jean

~ Accu-Sim
Jean F-BAET ’
Hors ligne
#11 11011

Ben_mars Je retire donc ce que j'ai dit a propos de OrbX. @
Copilote Peut-étre le principe d'une démo : on retire la moitié des fichiers tout bétement sans modifier les appels a ces fichiers.

Date d'inscription: 21-04-2009
Renommée : 10

Hors ligne
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* 10-04-2012 12:49:22 #12 [11[11

jaubert
Eléve Pilote

Lieu: LFPN-LFSL-LSGP
Date d'inscription: 29-06-2009
Renommée : 1

Site web

Hors ligne

Bonjour,
Je viens de faire un petit vol identique a celui que j'ai fait hier avec collection de fichiers .agn manquants (une trentaine).
Suivant le tuto de Chris, j'ai fait les corrections. (Mille Merci Chris)...et AUCUN FICHIER .agn manquants.

1l ne reste plus qu'a écumer chaque vol suivant les régions survolées, si j'ai bien compris !

Y a du boulot E

Jean

~

=~ Accu-Sim

Jean F-BAET

Date d'inscription: 26-08-2009

Hors ligne

»10-04-2012 12:53:37 #13 [11[11

NEPTUNE6P2V7
Copilote

Bonjour, a tous bonjour Chris
quel TUTO j'avais suivi ce que disait Jacky pour les fuites mémoires il y a quelques Temps ...... mais la c'est complet .
il est vrai qu'un Admin du site devrait I'épingler ou en faire une copie épinglée Dans TUTO ...

je leur en laisse la discrétion pour le faire

Merci de ton temps et de ton partage pour la communauté ..

Je crois que I'on va rejoindre la méme chose que de la maintenance Hélico par rapport aux heures de vol effectuées .

Car déja sans cela on passe des heures pour mettre les mains dans le Cambouis de FSX sans voler et en plus voler pour récolter des .AGN !..
Merci pour tous

Neptune

Derniére modification par NEPTUNE6P2V7 (10-04-2012 12:54:31)

essential (HD)

al & Weather Package

FanofAviation28
Copilote

Date d'inscription: 09-08-2011
Renommée : 22

#14 11011

Benmars a écrit:

Super tuto.

Je pense qu'il y manque un préambule : avant de créer des fichiers bidons, se demander pourquoi il manque des agn. Installation mal
faite, bricolage dans les répertoires, désinstallation partielle d'une scene ? etc ...

En gros : on soigne, on répare avant de poser des rustines (avant de poser une rustine sur une chambre a air, on retire I'épine du
pneu, on regarde si celui-ci a besoin d'étre changé (déchirure...), etc ...).

Dans I'exemple, je suis étonné qu'OrbX laisse autant de pointeurs vers des agn manquants.

Bonjour Benmars,

Le tout début du Topic commence par "Un rappel préliminaire avec le lien : http://jacky.brouze.ch/FSX/TrucsFSX.php qui se réféere au
probléme de fuites de mémoire. Jacky Brouze est une référence dans le monde de la simulation de vol. D'ou le remerciement que je lui
adresse en fin de post, sans oublier tout ce qu'il apporte avec sa générosité a la communauté du vol virtuel ! @

Ne voulant pas trop surchargé un post qui est déja fort long a mon godt... j'avais décidé de faire I'économie du texte de David Baert, en
laissant le lien a la disposition de celles et ceux qui souhaitent le consulter :

Je voulais faire partager une petite expérience que je viens de vivre avec FSX, ca pourrait servir a d'autres ...
Je suis passé a Seven pendant les vacances sans changer de config (Rien de rien...). (Fo dire que j'ai flingué mon xp ;-) c'était donc
I'occase...).Donc j'ai installé en multiboot un xp tout neuf et un Seven.

J'ai également installé en tout neuf un FSX+spl+ Accélération pack (donc sp2) + UTX europe sur les 2 OS.

Le verdict est sans appel : Sur une méme scene (parametres graphiques poussés un peu ) j'ai 15 fps sous xp et 25 fps sous Seven
(sans doute lié a DirectX 11). Bref ... content moi ! :-))

Mais ! c'est la que ca devient intéressant ! Je rencontre maintenant (alors que jamais connu auparavant) le petit message "Mémoire
insuffisante..bla bla bla..".

Donc j'ai analysé et il s'avere effectivement que FSX consomme 1,40 Gb de mémoire au démarrage puis monte jusqu'a 2.25 Gb aprés
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environ 30-45mn de vol dans le méme secteur !!! Pas étonnant qu'il finisse vite par consommer toute la mémoire a ce rythme.

Cool !!! une fuite de mémoire !!! j'en entendais parler pendant les vols réseau mais jamais eu la chance de connaitre ! ;-) ga y est j'en
suis !

J'ai noté au passage que plus les paramétres graphiques sont poussés vers le haut, plus la fuite mémoire est importante et rapide...
logique :-)

En bon plombier de I'informatique, je me suis dit...."Mais d'ou vient cette fuite ?"...Allez zou !! un coup de Procmon en faisant tourner
FSX pour voir ce qui se passe...et la Stupéfaction...Comme tu as lu plus haut, FSX est vierge, j'entends par la aucune scene custom
installée par dessus UTX.

Et bien ga n'empéche pas procmon de me signaler que FSX boucle sur la recherche de pas mal de textures (xxxxxxxxx.AGN et
Texture.CAB) qu'il ne trouve pas. Des "NAME NOT FOUND" en pagaille. Bon, visuellement aucun soucis graphique dans FSX.

Ma question a été ... comment est-ce possible qu'il cherche des textures qu'il ne trouve pas puisqu'au final rien de "custom" n'est
installé...?

J'ai essayé un truc... j'ai repris la liste signalée en erreur par procmon et j'ai créé les fameux fichiers manquant "a vide" a I'aide d'un
bon vieux notePad.

Visuellement ¢a ne change rien dans fsx MAIS !!!! |a fuite de mémoire est bel et bien colmatée ...et fsx ne boucle plus sur I'ouverture
des textures.

Intéressant non ? ... Je ne sais toujours pas pourquoi ces textures manquent.....
Complément d'information :

Je dirais donc en résumé qu'il ne faut pas trop s'attarder sur des dds ou bmp non trouvés ... il va les chercher une fois, trouver I'un ou
I'autre des formats et remonter le format non trouvé en erreur. Mais ce sera sans grosses conséquences.

Ce qu'il faut retenir, c'est qu'il faut d'identifier les .agn que FSX recherche en boucle (la fonction highlight de procmon
est pas mal pour ¢a) et corriger le tir pour ceux la ... en créant par exemple ces ". agn" vides et ne pas se préoccuper du
reste ...

A+!
David Baert

J'ai mis en gras le dernier paragraphe. Ce texte a été le point de départ de ma réflexion pour trouver une méthode efficace et rapide pour
colmater les fuites. J'ai mis une bonne journée a la trouver par tatonnements. Apreés il a fallu I'expliquer le mieux possible. Peut-étre encore
moins évident a faire.

En te souhaitant une bonne lecture et une bonne journée. @
Chris

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 17:31:20)
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213:18 #15 [11[1]1
FanofAviation28
Copilote jaubert a écrit:

Bonjour,
Je viens de faire un petit vol identique a celui que j'ai fait hier avec collection de fichiers .agn manquants (une trentaine).
Suivant le tuto de Chris, j'ai fait les corrections. (Mille Merci Chris)...et AUCUN FICHIER .agn manquants.

1l ne reste plus qu'a écumer chaque vol suivant les régions survolées, si j'ai bien compris !

Y a du boulot ﬂ

Date d'inscription: 09-08-2011
Renommee : 22 Bonjour Jaubert,

Oui, tout a fait. Certaines régions sont nickel. D'autres hélas, ont des agn manquantes. Tu as trés bien réalisé ta démarche. C'est comme cela
que je procede aussi. Apres correction, la scene est autrement plus fluide et plus nette en termes de qualité graphique.

Merci de tes encouragements et de I'intérét que tu as accordé a ce topic @

Bonne journée a toi ©
Chris

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 17:32:41)
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> 10-04-2012 13:25:55 #16 [11[11
FanofAviation28 @ Cédric, Olivier et Neptune, Bonjour les Amis,

Copilote

Merci de vos encouragements. J'espére de tout cceur que cela vous sera surtout profitable pour avoir un FSX plus fluide et plus beau en terme
de qualité graphique.

Bientot je vous ferai un complément de tuto, pour les réglages optimaux de FSX avec ORBX.

C'est un plaisir de partager avec vous dans |'esprit aéronautique. @

En vous souhaitant une trés bonne journée et de beaux vols @

By e
= . A+

Date d'inscription: 09-08-2011
Renommeée : 22 Chris

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 13:41:52)
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¥ 10-04-2012 13:30:36 #17 [11[11
Jedi928 Vivement ce Tuto!

Pilote confirmé

Date d'inscription: 25-09-2010 A +!
Renommée : 0

Hors ligne

» 10-04-2012 13:38:59 #18 [11[11
FanofAviation28

Copilote NEPTUNEG6P2V7 a écrit:

Je crois que I'on va rejoindre la méme chose que de la maintenance Hélico par rapport aux heures de vol effectuées .

Car déja sans cela on passe des heures pour mettre les mains dans le Cambouis de FSX sans voler et en plus voler pour récolter des
LAGN !..

Neptune

(Re)bonjour,

A~

Date d'inscription: 09-08-2011

e Oui tout a fait. Pareil pour un vol "réel". Beaucoup de temps pour la préparation d'une NAV, pour un temps de vol largement plus court. ©

Mais la sécurité n'a pas de prix.

C'est un des paradoxes de |'aéronautique que I'on retrouve effectivement dans une certaine mesure dans FSX. Mais la, pour la raison que tu
énonces.

Je pense que j'ai passé plus de temps a optimiser FSX que de faire du vol virtuel avec. Et je n'ai certainement pas terminé...
En te remerciant et en te souhaitant une bonne journée.

Amicalement @

Chris.

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 17:07:32)
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‘ Hors ligne ‘

» 10-04-2012 15:58:05 #19 [11[1]1
jaubert Re Bonjour,

Eléve Pilote
Je confirme: nouveau vol en IFR avec Airbus Wilco sur lequel, j'avais un gros probléme (LSGG LFMN) , TOUT EST OK ! PROCMON est le remeéde

‘ ! (fenétre Procmon: VIERGE )

Lieu: LFPN-LFSL-LSGP
Date d'inscription: 29-06-2009
Renommée : 1

Merci a nouveau Chris pour ce tuto, sans lequel je serai encore en train de patouiller @ @ @ (et non pas de voler)

Derniére modification par jaubert (10-04-2012 16:00:22)

Site web
Jean
Jean F-BAET
Hors ligne
> 10-04-2012 17:06:33 #20 [11[1]1
FanofAviation28 Bonsoir Jaubert,
Copilote

Hier sur la scéne ORBX 3W5, Concrete Municipal pas loin du Mont Backer sublime volcan des Cascades, non loin de la frontiere
ameéricano-canadienne, 210 agn manquantes de Scenery-World-Texture, donc du FSX natif... et plus aucune d'ORBX manquante aprés la
correction d'avant-hier (une petite dizaine). J'ai refait le vol aprés : impeccable !

Petites parentheéses, j'avais installé la scéne le jour méme ou j'avais trouvé les 10 agn manquantes.

Au passage, je confirme que dans UTX il manque aussi des agn.

Ceci dit, cela ne remet nullement en cause la qualité de ces addons.

Date d'inscription: 09-08-2011 Mon hypothése vaut ce qu'elle vaut : a la fin du développement de FSX et par la suite de certains addons, des textures agn inutiles ont été
Renommée : 22 supprimées, MAIS les lignes de commandes se référant aux fameuses agn, sont restées dans les fichiers bgl des dossiers scenery... Je ne
vois que cela comme explication logiquement plausible.

Content que grace a ce tuto, tu y trouves aussi ton compte pour améliorer la fluidité de FSX.

A force de colmater ces fuites, je vais finir par me demander si FSX n'était pas initialement prévu comme un simulateur de navigation sous-

. €3
marine... =

Bonne soirée a toi @

Chris

v
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Hors ligne

> 10-04 217:28:35 #21 [11[11
FanofAviation28

Copilote Skulleader a écrit:

Salut Chris,

WOW c'est du grand ART !!!

C'est fou ce tutoriel, je ne savais méme pas que tout ga pouvait exister. Je n'ai jamais utilisé Procmon mais je sent que je vais m'y
coller.

Je vais relire de nouveau ton tutoriel qui est vraiment bien réalisé, tu a d(i en passer du temps pour créer ce dernier, c'est vraiment
sympa de ta part de le partager avec nous...

Sinon j'aurais une question qui rejoint un peu ce qu'a écrit Benmars, est-ce que tu pourrais nous dire ce que sont des AGN ?

Est-ce que ce sont des textures ?

Date d'inscription: 09-08-2011
Renommée : 22

Encore un grand merci pour ce partage et aussi pour ce fabuleux tutoriel, il est clair que ce dernier devrait étre épinglé car obligatoire
pour tous les utilisateurs de FSX (méme si je encore pas tout compris en ce qui concerne |'utilisation de Procmon...

EDIT:
1l faut télécharger: Process Monitor 3.0 Windows XP, Vista 64 bits, Vista 32 bits, 2000, c'est bien ¢a ?

Amitiés, Olivier

Bonsoir Olivier,

Dans FSX, il y a différents types de textures : les .dds, .bmp, .agn, et d'autres encore...
Donc, oui, les agn sont des fichiers textures. Lis ou relis le texte de David Baert dont j'ai donné I'intégralité dans le post de réponse a
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Hors ligne

Benmars sur ce méme topic. David Baert explique trés clairement le probléme di a ces fichues agn manquantes.

Pour Procmon et Antrenamer, j'ai bien veillé a vous communiquer les liens des derniéres versions, compatibles aussi bien pour des
systemes a 32 et 64 bits.

Pour moi, c'est un plaisir de pouvoir aider la communauté des passionnés de simulation de vol. Je |'ai ressenti comme une nécessité
impérieuse, dans la mesure ol je m'estimais infiniment redevable vis a vis de tous les développeurs d'addons freewares et de tous ceux qui ont
donné d'excellents conseils pour avoir de beaux FS9 et FSX.

Aller voir, si ce n'est déja fait, le travail remarquable et au combien généreux de Frangois Dore pour les Airbus A318, A319 et
A320... Jusqu'au point de nous avoir offert en cadeau de lundi de Paques, (il a bossé comme un "fou", durant le week-end pascal !) un
A320 révisé avec le talent que nous lui connaissons. Sur http://www.pilote-virtuel.com/viewtopic.php?id=39706

Amitiés a toi et a vous toutes et tous. @
Chris

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 21:37:59)
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FanofAviation28
Copilote

Date d'inscription: 09-08-2011
Renommée : 22

Hors ligne

#22 [11[1]

Cedric a écrit:
T'es au top! @
Je conaissais la manip sur procmon mais pour une raison que j'ignore ce dernier plante au bout de quelques minutes @

Mais du coup maintenant que t'as donné les fichiers a remplacer j'ai méme plus besoin de procmon!@

Merci BEAUCOUP

Bonsoir Cédric,

Pour éviter que Procmon plante : jette un ceil a I'annexe que je viens d'ajouter a I'occasion de ton intervention.
C'est a la fin du post #1 de ce topic.

Tiens-moi au courant

Bonne soirée a toi. @

Chris

Derniére modification par FanofAviation28 (10-04-2012 18:26:01)
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Skulleader
Copilote

Lieu: Salon de Provence

Date d'inscription: 23-06-2008
Renommée : 24

Hors ligne

#23 1101

Salut les amis,

Chris, un grand merci pour tes explications et le lien je vais de ce pas lire tout ceci en long et en large.

En tout une chose est certaine c'est que nous passons plus de temps a bosser sur FSX que de piloter mais heureusement le jeu en vaut la
chandelle.

Encore un grand merci pour toute cette patience et ton talent.

Bonne soirée a vous tous, Olivier.

Intel Core I7-2600K OC @ 4.5 Ghz - Gigabyte GA-Z68XP-UD3P - 16 Go de G.Skill Sniper 8 Go (2x4Go) DDR3 1600 Mhz CL9 - Asus Matrix GTX
580 P/2DIS/1536MD5 - 2 VelociRaptor 600 Go 3.5" SATA 6GB/s - 1 Caviar Black 1 To SATA 6GB/s - Creative SoundBlaster X-FI Titanium -
Corsair Professional Serie Gold AX1200 - Corsair Hydro Serie H80 - Windows 7 SP3 64 bits - Cooler Master HAF 932 Advanced -
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¥ 10-04-2012 19:31:29 #24 [11[11

JP67 Merci beaucoup Chris pour le partage d'informations et bien s(ir pour le temps que tu as consacré pour rédiger cet excellent tuto!
Eléve Pilote

Bien cordialement

Jacques

Lieu: LFST
Date d'inscription: 28-02-2010
Renommée :

Hors ligne
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jaubert
Eléve Pilote FanofAviation28 a écrit:

‘ Content que gréce a ce tuto, tu y trouves aussi ton compte pour améliorer la fluidité de FSX.

Lieu: LEPN-LFSL-LSGP A force de colmater ces fuites, je vais finir par me demander si FSX n'était pas initialement prévu comme un simulateur de navigation

Date d'inscription: 29-06-2009 sous-marine...
Renommée : 1 Chris
Site web

...Nouveau vol Airbus Wilco LFMN-LFST...aucun nouveau fichier .agn supplémentaire sur ce parcours. Mais une nouveauté : la texture sol
devient floue aux environs de Geneve, puis compléetement floue a I'atterrissage, seule la piste est visible ???

Je vais essayer de faire un autre vol sur une autre région.

Jean

_-}\itcu-Sim
Jean F-BAET :

7

Hors ligne
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